FORMATE de iMAGiNE EDiTOARE de iMAGiNi Toate imaginile in format electronic se impart in doua tipuri de baza si anume: imagini raster (cunoscute si sub numele de "bitmap") - realizate cu ajutorul unor programe de tipul Corel PhotoPaint ori Adobe PhotoShop, si imagini vectoriale realizate cu programe cum ar fi CorelDraw sau Adobe illustrator La baza lor, imaginile raster sunt formate din puncte legate intre ele sub forma unei harti de puncte (pixeli), in timp ce imaginile vectoriale sunt compuse din linii interconectate imagini raster Caracteristici Extensii specifice O imagine raster este in general definita ca o matrice de valori cunoscute sub numele de pixeli Fiecare pixel (picture element) este un mic patrat colorat Acestuia ii sunt asociate una sau mai multe cifre, care definesc culoarea pe care el trebuie sa o afiseze in cea mai simpla forma de descriere a unei imagini, fiecare pixel este definit prin trei grupe de cate 8 biti (24 de biti in total), cu valori intre 0 si 255, definind cantitatea de rosu, verde si albastru care se combina pentru a obtine o anumita culoare in proportiile corecte rosu, verde si albastru pot fi combinate pentru a forma negru, alb, 254 de tonuri de gri si o mare varietate de culori (16,777,216 in total) imaginile raster sunt dependente de rezolutia pe care o au Aceasta se exprima in puncte pe inch (dots per inch) sau dpi Redimensionarea unei imagini raster poate fi un proces inselator Micsorarea ei in general nu ridica probleme Are loc o reducere a dimensiunii pixelilor ceea ce face ca adeseori imaginea sa devina mai precisa imaginile bitmap   raster sunt alcatuite dintr-un numar fix de pixeli Sporirea dimensiunii acesteia duce la creearea mai multor pixeli de aceeasi culoare si implicit la reducerea calitatii imaginii Datorita acestui fapt ele pot aparea zimtuite, pierzandu-si din detalii in momentul in care sunt marite sau printate la o rezolutie mai mare decat cea pe care o au de fapt Formate uzuale de imagini raster sunt: BMP (Windows Bitmap), PCX (Paintbrush), TiFF (Tag interleave Format), JPEG (Joint Photographics Expert Group), GiF (Graphics interchange Format) , PNG (Portable Network Graphic), PSD (Adobe PhotoShop) and CPT (Corel PhotoPAiNT), DiB (en Device independent Bitmap - "bitmap" independent de dispozitiv) Formatul de fisier BMP este capabil de a stoca imagini digitale bidimensionale de la time, inal time si rezolu tie arbitrare, monocrome sau color, de variate profunzimi ale culorii iar optional cu comprimare de date, canale alfa si profile de culoare Modificati aspectul culorilor intr-o imagine bitmap ajustand contrastul si luminozitatea, transformand culoarea in alb si negru ori in tonuri de gri sau creand zone transparente Pentru a modifica anumite culori intr-un bitmap, trebuie sa utiliza ti un program de editare foto Formatul vectorial Caracteristici Extensii specifice imaginile vectoriale reprezinta colectii de linii si curbe conectate intre ele La crearea unei imagini intr-un program de grafica vectoriala, in pagina se insereaza noduri conectate intre ele prin linii sau curbe Fiecare nod, linie sau curba e definita in desen prin coordonate matematice, care implica pozitia nodului, grosimea liniei etc imaginile vectoriale sunt orientate obiect in timp ce imaginile raster sunt orientate pixel imaginile vectoriale sunt definite matematic si nu ca o harta de pixeli Programul recalculeaza functia matematica asociata obiectului modificandu-i dimensiunile fara pierderi Spre deosebire de imaginile raster, calitatea nu este limitata de numarul de puncte pe inch (dots per inch) sau de rezolutia scanarii Marimea unor astfel de fisiere este redusa Cele mai cunoscute formate sunt: EPS (Encapsulated PostScript), WMF (Windows Metafile), Ai (Adobe illustrator), CDR (CorelDraw), DXF (AutoCAD), SVG (Scalable Vector Graphics) and PLT (Hewlett Packard Graphics Language Plot File) Cuvantul " vector " este sinonim cu linie imaginile vectoriale pot fi obtinute si printr-o conversie dintr-o imagine raster, conversie realizata cu programe cum ar fi CorelTrace sau EuroVector in general, grafica vectoriala este creata folosind programe de desen cum sunt Adobe illustrator, Corel Draw Dezavantaje si limitari Dezavantajul major este dat de faptul ca nu pot reda detaliile subtile de culoare utilizate in imaginile fotografice Majoritatea fotografiilor nu pot fi descrise matematic, pentru afisarea anumitor tonuri intermediare fiind nevoie de imagini raster Alt dezavantaj al imaginilor vectoriale este ca, fiind alcatuite din obiecte descrise cu formule matematice, atat numarul acestor obiecte cat si complexitatea lor sunt limitate, depinzand de biblioteca de formule matematice folosita de programul de desenare De exemplu, dispozitivele digitale, cum ar fi camerele foto sau scannerele, produc fi siere raster care nu pot fi reprezentate fidel folosind imagini vectoriale Chiar si in cazul in care se reu seste vectorizarea unei astfel de imagini, editarea acesteia la complexitatea originala este dificila Un alt dezavantaj este ca formatele in care sunt stocate imaginile vectoriale sunt foarte complexe implementarea acestor formate pe dispozitive diferite este problematica din aceasta cauza Conversia dintr-un format in altul este de asemenea dificila REALiZAREA UNUi EFECT ASUPRA TEXTULUi 1 File - New - 1280X720 2 Text - Sans Bold - 300 px - scriem - Move - in spatiu - Right click pe layer cu text - Layer to image size , apoi Alpha to Selection 3 Edit - Copy 4 Select - None 5 New Layer - Transparency 6 Paint Brush - Splats 02 (orice model dorit) - 300 - linie dreapta deasupra textului 7 Filters - Alpha to Logo - Chrome - ok 8 Elimin Drop Shadow la cos 9 New Layer - Tranparency - Edit - Paste - Move - la centrul stropilor - Ancoram Floating Selection 10 Layerul de sus - Alpha to selection - Select - Shrink - 3 px - ok 11 Select - Feather - 25 px - ok 12 Bucket fill - Schimbam foreground cu background (cele 2 foi de culoare) - umplem literele selectate 13 Select - None 14 Mutam layerul de sus cu un nivel mai jos 15 Merge down pe layerul de sus 16 Layer nou - Transparency - ok - Edit layer attributes - numele Map -ok 17 Paintbrush - Schimbam foreground cu background 18 Splash02 peste linia data 19 Layer mijloc - Filters - map - displace- cel cu map - ok 20 stergem layerul Map 21 Layer superior - Colors - Colorize - Hue , Saturation - alegere proprie - ok 22 stergem background layer 23 Duplicat (copie jos) 24 Filters - Alpha to logo - Alien glow - alegem culorile -ok 25 Layerul cel de jos va fi primul de sus (mutare cu sageata verde) 26 image - Flatten image 